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ZACl PODLE MAPY NAJDOU NEKOLIK ZPUSOBU, JAK DOJIT Z VYBRANEHO w0/

¥ MISTA NA DANE MISTO URCENI. JEDNOTLIVE TRASY POPISI. TRASU MOHOU
~  GRAFICKY VYZNACIT A NACIST CARU OZOBOTEM. OZOBOT CTE NAKRESLENOU
CARU, UMi CiST BARVY, KODUJE PODLE BAREVNYCH KODU.

S technologii —s OZOBOTEM v hodiné Zemépisu \/
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- BEZ TECHNOLOGIE — PROJEKTOVANI BYTU (PUDORYS ™~
X BYTU)

RETRO STAVEBNICE ,,KOMENIUM“

V hodindch VO, VZ, MA, CJ










,PAPER HOUSE“ — (DUM Z PAPIRU) 3D



	Snímek 1: Informatika – rozvoj digitální kompetence žáků napříč předměty 
	Snímek 2: Žáci podle mapy najdou několik způsobů, jak dojít z vybraného místa na dané místo určení. Jednotlivé trasy popíší. Trasu mohou graficky vyznačit a načíst čáru Ozobotem. Ozobot čte nakreslenou čáru, umí číst barvy, kóduje podle barevných kódů.
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