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ŽÁCI PODLE MAPY NAJDOU NĚKOLIK ZPŮSOBŮ, JAK DOJÍT Z VYBRANÉHO 
MÍSTA NA DANÉ MÍSTO URČENÍ. JEDNOTLIVÉ TRASY POPÍŠÍ. TRASU MOHOU

GRAFICKY VYZNAČIT A NAČÍST ČÁRU OZOBOTEM. OZOBOT ČTE NAKRESLENOU 
ČÁRU, UMÍ ČÍST BARVY, KÓDUJE PODLE BAREVNÝCH KÓDŮ.

S technologií – s OZOBOTEM v hodině Zeměpisu





V hodině Anglického jazyka- „O ČERVENÉ KARKULCE“



BEZ TECHNOLOGIE – PROJEKTOVÁNÍ BYTU (PŮDORYS 
BYTU)

RETRO STAVEBNICE „KOMENIUM“ 

V hodinách VO, VZ, MA, ČJ







„PAPER HOUSE“ – (DŮM Z PAPÍRU) 3D
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